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Objetivos

* Objetivos Geral:
» Enfatizar a importancia da arquitetura para o sucesso
de um projeto de software
* Objetivos especificos:

» Apresentar os conceitos basicos da arquitetura de
software

= Destacar o papel da arquitetura de software no
processo de desenvolvimento

= Apresentar o modelo ArcADe

* Mostrar as tendéncias na drea da arquitetura de
software
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Contexto

O aumento do tamanho e da
complexidade dos sistemas de software

Redugdo de tempo e custo de
desenvolvimento e manuten¢do do
software

Adotar uma arquitetura correta pode ajudar na
geréncia complexidade e trazer diversos
beneficios
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Arquitetura de Software

O diagrama abaixo representa uma
arquitetura?
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Arquitetura de Software

A arquitetura do software define a estrutura

do software, que compreende os componentes

com suas propriedades visiveis externamente e
os relacionamentos entre eles.
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Arquitetura de Software

» Existem vdarias definicoes sobre arquitetura do software

» Semelhangas no nucleo através de trés abstragoes
basicas: Componentes, Conectores e Configuragio

Grafo de componentes e
conectores ligados,
descrevendo uma
estrutura arquitetural

Modela a computagdo e o
armazenamento de informacgoes
Por exemplo: Cliente, Servidor,

ubsistema ou Sistema

Modela a interagao
entres os componentes
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Arquitetura de Software
* A Arquitetura de Software enfatiza a separagdo de
interesses (concerns)
* Funcionadlidade
= Interagdo

Funcionalidade
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Arquitetura de Software

O diagrama abaixo ndo representa uma
arquitetura
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Arquitetura de Software

Exemplo de uma arquitetura
“ sConsInfo eConsInfo }

< C 2 estor de

conrse
eCadInfo sCadInfo Y

Descrigdo em CL

system Order;

begin

use task GestorCadastro, GestorPedidos;

create cad from GestorCadastro;

create ped from GestorPedidos;

link cad.eCadinfo to ped.sCadinfo;
link cad.sConsinfo to ped.eConsinfo;

activate cad, ped;

end;
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Vantagens da A.S.

* Facilita a combinagdo de abordagens de reuso de
software (ex. Estilos, COTS ou Padroes de Projeto)

* Possibilita andlise da descricdo da arquitetura nas fases
iniciais do desenvolvimento (ex. propridades nao
funcionais ou conformidade com um estilo)

* Facilita a evolugdo do software

* Permite uma melhor comunicagado entre os stakeholders

©2006 Prof. Marco Fagundes - mfagunde@ire-pa.gov.br 1

Estilos arquiteturais

Um estilo arquitetural consiste de um
vocabuldrio de elementos de projeto e um
conjunto de regras de configuragdo que
governam a combinagdo desses elementos

* Elementos Arquiteturais (de Projeto)
= Componentes
» Conectores
* Exemplo de regras de configuragao
* Uma camada pode somente se comunicar com a

camada adjacente no estilo Camadas
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Estilos arquiteturais

* Definem uma familia e ndo apenas um sistema

» A descrigcdo da arquitetura é uma instancia de
um estilo

» Exemplos de Estilos
» Cliente-servidor
= Pipe-filter
» Camadas (Layered)

* Exemplo de uma A.S. no estilo Pipe-filter:

fih -

B ouput Pert

O input Por Binding
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A.S. no Processo de Desenvolvimento

» Reduz o gap semantico entre os requisitos e o
codigo

* Fornece uma base para as outras fases de
desenvolvimento do software

Requisitos Requisitos
A=
= | e

Métodos 00 Arquitetura de

Software
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A.S. no Processo de Desenvolvimento
* AS.ea0.0. de forma complementar

Arquitetura de Software

Requisitos Validagdo / Andlise da Arquitetura
Andlise do Dominio Projecdo sobre o ambiente computacional
| ¥ BT

e T
/ l

. . Integracio e
Andlise 00 | |Projeto OO Teste

| Requisitos

Validagdo do sistema

« Rastreabilidade __,
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O Modelo ArcADe

Contexto

A Arquitetura de Software desempenha um papel
importante para o sucesso do projeto

Problema
Auséncia da integragdo natural entre a Arquitetura de
Software e processos de software comumente utilizados

O Modelo ArcADe

Um modelo de processo que integra a arquitetura de
software com um processo de desenvolvimento
largamente utilizado (RUP)
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Desenv. Baseado em Arquitetura X Fluxos do RUP

* Foco na arquitetura do software

* Arquitetura serve como base para as atividades de
andlise, projeto e implementagdo do software

» Representacdao da arquitetura (ADLs)

Desenvolvimento Baseado em Arquitetura Fluxos de Processo do RUP

Entender o Dominio Modelagem de Negécio

N Requisitos
Desenvolver/Selecionar a Arquitetura
Representar a Arquitetura /

Analisar e Avaliar a Arquitetura R Implementagdo

Analise & Projeto

Teste

Implementar Arquitetura Implantagdo
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Sobre o ArcADe

* O Modelo de Processo ArcADe (Architecture-based
Analisys and Design) integra a A.S. com elementos
(conceitos, métodos e técnicas) do RUP

* O ArcADe adota a AS para definir as etapas do
desenvolvimento

* O modelo utiliza os elementos do RUP para organizar o
processo em um fluxo de frabalho
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Niveis de Abstragcdo do ArcADe

Composigao da arquitetura
abstrata a partir da
especificacdao dos requisitos
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préxima da implementagao
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O Modelo ArcADe

« Desenvolvimento iterativo e incremental no ArcADe
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ArcADe vs RUP
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O Modelo ArcADe
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A.S. Passado, Presente e Futuro

* No passado:

= forma ad hoc - descrigoes informais diagramas de
caixas linhas

= Profissionais comegaram a reconhecer o papel critico
da A.S. para o sucesso do projeto

= Os projetistas de linguagens comecaram a considerar
uma notagao especifica e formal para representar a
arquitetura
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A.S. Passado, Presente e Futuro

* No presente:

= Arquitetura é tratada como uma atividade importante
e explicita no desenvolvimento de software

= Diversos congressos cientificos e livros dedicados a
AS

= A.S. como drea de pesquisa

Novas
ADLs
Engenharia
de —— Formalizagio
Requisitos
Engenharia
de Software Arquitetura Tépicos de
de Software pesquisa —— Ferramentas
Desenvolvimento
baseado em arquitetura
—— Estilos
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A.S. Passado, Presente e Futuro

* Trés avangos importantes:
* Linguagens de Descri¢do de Arquiteturas e Ferramentas
¢ Engenharia de Linha de Produtos
¢ Codificagcdo e Disseminagdo

Requisitos do Arquitetura do
Produto Produto

)
1 \ I
)

Requisitos da Linha Arquitetura da Linha
de Produtos de Produtos
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A.S. Passado, Presente e Futuro
* No futuro:
» Evolugdo natural:
* Difusdo e Assimilagdo da A.S. como disciplina
* Ferramentas para o projeto arquitetural
» Tendéncias:

* Adogado de linguagens como a UML e XML para
modelagem arquitetural

« Computacgado Ubiqua (“pervasiva”)
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Pontos Principais
e A A.S. temrecebido crescente reconhecimento e
atencao

* No processo de desenvolvimento, a A.S. desempenha
um papel importante como ponte entre requisitos e
implementagdo

* Diversas contribuicoes para facilitar e difundir a A.S.

* O Modelo ArcADe integra a arquitetura de software com
elementos (conceitos, métodos e técnicas) do RUP
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