Modelo do Projeto Usando UML e RUP

Cleidson de Souza

cdesouza@ufpa.br

1. Fase de Concepcao
1.1 Planejamento
Descrever fases, prazos e alocagdo de alunos as atividades na etapa de Concepg¢do, descrevendo
ainda um planejamento inicial das préximas etapas (Elaboragdo, Construcdo e Transicao).
1.2 Iteragao 1 — << Data >>
1.2.1 Fluxo de Requisitos
a. Documento de Visdo atualizado, isto ¢, refletindo os comentdrios que eu entreguei para
VOCES;
b. Diagrama de casos de uso contendo em um alto nivel de abstragdo os casos de uso essenciais
do sistema;
c. Detalhar os casos de uso mais criticos do sistema e descreve-los textualmente;
1.2.2  Fluxo de Andlise e Projeto
a. Diagrama de classes inicial, ou seja, sem os atributos. De um modo geral, este diagrama sera
baseado nos casos de uso identificados até 0 momento;
1.2.3  Fluxo de Implementacao
a. Projeto de interfaces do sistema, ou seja, um prototipo das telas do sistema;
1.3 Iteragao 2 - << Data >>
Para sistemas pequenos, geralmente ndo ¢ necessaria.
1.4 Analise de Riscos
Descrever os potenciais riscos de negodcios, tecnoldgicos e organizacionais que podem causar

impacto no desenvolvimento do sistema.

2. Fase de Elaboracao
2.1 Planejamento
Rever as fases, prazos e alocagdo de alunos as atividades da etapa de Elaboracao.

2.2 Iteracido 1 — << Data >>



2.2.1 Fluxo de Requisitos
a. Detalhar +30% dos casos de uso e descreve-los textualmente;
2.2.2  Fluxo de Andlise e Projeto
a. Detalhar o diagrama de classes adicionado atributos. Este diagrama sera baseado nos casos
de uso identificados até o0 momento;
b. Diagrama de seqiiéncia para os casos de uso ja detalhados;
2.3 Iteracio 2 — << Data >>
2.3.1 Fluxo de Requisitos
a. Detalhar +30% dos casos de uso e descreve-los textualmente;
2.3.2 Fluxo de Anélise e Projeto
a. Desenvolver o diagrama de pacotes do sistema, especificando a dependéncia entre os
mesmos;
b. Adicionar a navegabilidade ao diagrama, ou seja, indicar que associagdes sdo bi-direcionais
€ que associagdes sao unidirecionais;
c. Diagrama de seqiiéncia para os casos de uso detalhados nesta iteracdo;
d. Se necessario, desenvolver diagramas de transi¢ao de estados e/ou diagramas de atividades;
2.4 Iteracdo 3 — << Data >>
2.4.1 Fluxo de Requisitos
a.
2.4.2 Fluxo de Andlise e Projeto
a. Adicionar operagdes ao diagrama de classes;
b. Fazer o projeto de banco de dados a partir do diagrama de classes;
2.5 Analise de Riscos
Descrever os potenciais riscos de negodcios, tecnoldgicos e organizacionais que podem causar
impacto no desenvolvimento do sistema.
2.6 Planejamento
Descrever as fases, prazos e alocagdo de alunos as atividades da etapa de Construgdo. Deve-se
utilizar a arquitetura do sistema (o diagrama de pacotes) e o diagrama de casos de uso para fazer a

alocacgdo de atividades de construgao.



