Modelagem

Temporal com UML

Diagrama de Atividades
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Diagrama de Atividades

m “Tipo especial de diagrama de estados,
onde sao representados os estados de
uma atividade, ao invés dos estados de
um objeto.”

m Estados de Atividade:

Exemplo 1: passos de um algoritmo
Exemplo 2: etapas de um workflow
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Diagrama de Atividades

m Um diagrama de atividade exibe os passos de
uma computacao.
Cada estado é um passo da computacéo, onde o
sistema esta realizando algo.
E orientado a fluxos de controle (ao contrario dos
DTEs que sao orientados a eventos).
m Fluxogramas estendidos...

Além de possuir toda a semantica existente em um
fluxograma, permite representar agcées concorrentes
€ sua sincronizagao.
m Elementos podem ser divididos em dois grupos:
controle sequencial e controle paralelo.
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Diagrama de Atividades
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Diagrama de Atividades
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Diagrama de Atividades

m Concorréncia/Paralelismo

Fluxos de controle paralelos: dois ou mais fluxos
sendo executados simultaneamente.

Uma barra de bifurcagéo recebe uma transicéo de
entrada, e cria dois ou mais fluxos de controle

paralelos.

= cada fluxo é executado independentemente e em paralelo com

os demais.

Uma barra de jungao recebe duas ou mais
transicoes de entrada e une os fluxos de controle em

um unico fluxo.

= Objetivo: sincronizar fluxos paralelos.

m A transigado de saida da barra de jungdo somente é disparada
quando fodas as transi¢des de entrada tiverem sido disparadas.

Modelagem Temporal com UML

m Diagrama de Atividades: Swimlanes
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Diagrama de Atividades

m Diagrama de Atividades: Uso
O diagrama de atividades € pouco utilizado
na pratica para modelagem de aspectos
temporais de software
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Modelagem Temporal com UML
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Modelagem

Temporal com UML

Diagramas de Interagao:
-Diagrama de Sequéncia
-Diagrama de Colaboragao

Modelagem Temporal com UML

m Diagramas de Interagao

Interacdes entre objetos

m Sequéncia de trocas de mensagem entre um
conjunto de objetos para realizar um caso de uso.
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Modelagem Temporal com UML

m Diagrama de Interagao
Identifica os estados de um objeto em um caso de
uso especifico
Aspectos temporais
= Decisbes
= Ordem dos eventos
Dois tipos
= Diagrama de Sequéncia
» Diagrama de Colaboragéo

" S
Diagrama de Sequéncia
’/ Mensagem

simples
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de retorno [bezena, 2002]
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Diagrama de Sequéncia

m Caracteristicas

Hé& preocupacéo com ordem das agdes
Na Analise, erros e situagdes de tratamento de exceg¢do nao
séo considerados
Geralmente envolve a interagdo do sistema com os usuarios
Cada mensagem é rotulada com

= Nome

= argumentos

= informagdes de controle

Condigdes de guarda
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Diagrama de Sequéncia

m Caracteristicas
Principal objetivo: identificar quais mensagens devem
ser implementadas pelas classes
m Classe/Objeto Emissor da mensagem € um Cliente
m Classe/Objeto Receptor da mensagem € um Servidor

Emissor Receptor

7
mensagem(parametros) _ |

Mensagem deve ser implementado na
Classe do objeto receptor!
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Diagrama de Sequéncia

m Caracteristicas
Tipos de Interacao

_— Simples
. Somente fazem sentido
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Diagrama de Sequéncia

- Controlador - Pedido i - ltemPedido - ltemEstoque
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Diagrama de Sequéncia
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Diagrama de Sequéncia

m Correspondéncia entre codigo e diagrama

Reserve(o: Order)
{
OrderPosition opos;
Article article;
int number;
for (int i=1; i < o.getOrderNumber(); i++) {
opos = o.giveOrderPosition(i);
article = opos.giveArticle();
number = opos.giveNumber();
articleStock.reserve(article, number);

X

1.1. getOrderNumber :

[ mmmmmm e ittt

15 'reserve(article.

1.3. giveArticle
1.3.1. article U
S o ,
1.4. givehumber :

1.4.1. niimber

ReserveController o : Order 0pos - - ArticleStock
- User OrderPosition
1. reserve(o) ! ! ! !
repetir para (int i=1; i < 0.getOrderNumber(); i++) | B

1.6. [done] :
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Diagrama de Sequéncia

m Sistema de Ponto de Vendas
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Diagrama de Sequéncia

/

de Cartdo Receber

Cum\r;’la:m de | iendaVenda : Administradora :Contas a
- Caixa el

1 1. pagarCartdo(venda, nim_cartdo, venc_cartéo)

1.1. obterValor(venda)

1.1.1. valor

12 efetuarVenda(dalag hora, id_pdv, valor, nim_cartéo, venc_cart&o)

) 12 1fnum_lransat;§c [autorizada] U
1.3. registrarPagtoCartéo(data, hora, id_pdv, valor, nim_transagéo, venda)

1.4. vendaEfetuada D

Diagrama de Sequéncia

m Entity Class (ex: Conta) Q
Geralmente corresponde as classes do
dominio da aplicagao;

m Boundary Class (ex: caixa automatico)
Geralmente corresponde as classes de @
interface;

m Control Class (ex: classes gestao)

Geralmente s&o as classes que conectam @
as classes de interface as classes do
dominio;
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Diagrama de Sequéncia

_ Cliente. - Ul Logen
Carrega tela de 'Logon’

: CT Logon : BD Cliente

Informa usudrio e senha ) .
Autentica usudrio e senha "
~.  Valida usudrio e senha

Usuério autenticado

Dispenibiliza consulta
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Diagrama de Colaboracao

m Caracteristicas

Apresenta a mesma informagéo do diagrama de

sequéncia mas nao representa o tempo como uma
dimensao separada)

Utilizacao: visao geral da interagao de objetos

= Condensa em um unico diagrama toda a troca de
mensagens entre um grupo de classes

= Normalmente é gerado automaticamente pelas ferramentas
CASE a partir dos diagramas de seqiiéncia




" S
Diagrama de Colaboracao

m Notacao

3: operagao(lista de parametros)

1: evento

Objeto 1: nome 2: operagido
da classe

Objeto 2

Nome do ator:
classe do ator

b: operagao(lista de parametros)

i nome

5: operagao(lista de parametros
Objeto 3: nome —> : nome
da classe da classe

fluxo de objeto
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Diagrama de Colaboracao

1. pagarCartdo(venda, nim_cartdo, venc_cartéo)

PQ\ > Controlador

1.1. obterValor(venda)

venda :
Lo _Venda

1.1.1. valor

de Venda

1.4. vendaEfetuada
: Caixa

1.2. efetuarVenda(data, hora, id, pdv, valor, nim_cartéo, venc_cartéo)

1.3. registrarPagtoCartéo(data, hora,

x x

: Contas a Receber : Administradora de Cartdo

|_pdv, valor, nim_transacéo, venda)

Diagrama de Colaboracao

1. prepara
Controlador -
EntregaPedido

- ltemEstoque,

1.1.1. verificaEstoque(i)

1.1_ prepara f
" 1.1.1.1. itemEstoque
e
1.2. cria(itemEstogugy [itemEstoque = disponivel] 1.1.2. itemEstoque

i
ltemPedido
: Entregaltem

Diagrama de Colaboracao

1. retiraFoneGancho
2. discaDigitoNumérico(digito)
3. chamadaRoteadaRede
—_—

1.1. tom de discagem
4. chamando
6.2. som da campainha para

7. <<construtor>> (data, hora, u1, u2)

\

6. atende Chamada
/5 chamando

6.1. som da campainha para




Integracao dos Modelos

Modelo de DE

Casos de Uso Valida responsabilidades
e fornece detalhes sobre objetos

Valuda as interagbes
\ / Modelo de Classes

i

Fornece cenarlos
Fornece objetos

cACACaC
—_ 1 :
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Modelo de Interagdes [bezena zmz]
(diagramas de colaboracao ou de sequéncia) !




