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Definicao Historico

* A UML (Unified Modeling Language) é
uma notacao para descricdo de
sistemas orientados:

— “The Unified Modeling Language for Object-
Oriented Development” de Grady Booch,
James Rumbaugh e Ivar Jacobson.

» Baseia-se na experiéncia dos principais
autores dos 3 principais métodos OO.

» Esta notagao foi padronizada pela OMG
(Object Management Group) em 1997.

* Metodologias para analise e projeto
orientado a objetos (OOAD)
— Evolugao a partir de linguagens de
programacgéao
— Anos 80-90: diversidade de autores
— Anos 98-2000: unificagdo em torno de UML
+ Até 1994, existiam pelo menos 50

métodos diferentes para
desenvolvimento OO.




Historico [ 3 Historico
1/7“ ‘ 1
« Exemplos ml i \ o « Os principais métodos utilizados
— Classes eram os de Booch,
Jacobson(Objectory).
Booch , ] -
[ - » Outros métodos importantes séo o
) Schlaer-Mellor | de Coad-Yourdon, Shlaer-Mellor e
e l o método Fusao.
Am?::es Aﬂ:::es attrioutes | quiiicaion [————] Attributes
Services Services Operations Operations
Coad-Yourdon OMT
Historico Historico

» Grady Booch
— Um dos pioneiros da OO
—1980: énfase em técnicas de projeto
para Ada
—1992-1994: livros

» Object-Oriented Design with Applications
— projeto de programas em C++ e Ada

* 1994: Object-Oriented

Analysis and Design TR
with Applications \JJ BIECTORIENTED <:=2%
« texto sobre conceitos de ANALYSIS AND  &2e5

00 e modelagem de DESIGN 5%
objetos WITH ARPLICATIONS # 5528

« projeto de varias -::::
aplicagdes-exemplo com Hl i’
diferentes linguagensda — —— ——— Bg8g8
época o'y

— 1998: Fundacéo da
Rational




Historico

* lvar Jacobson

— Modelagem OO baseado
em Casos de Uso

Historico

« James Rumbaugh

— Object Modeling Technique
(OMT)

— Desenvolvida na GE

~ Objectory Oblgf,}t‘v){;ﬁ;‘ ted — Metodologia baseada em
Engmeermg notagodes
m—— pré-existentes (ER, DTE, DFD)
}‘@v — Clara distincdo entre as trés
visdes do problema
Historico Historico

« James Rumbaugh (cont.)

MooeLacem
EPROJETOS
BASEADOS
EM OBJETOS
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* Em 1994, Rumbaugh e Booch decidiram
terminar a “guerra” de métodos e se
uniram visando criar um unico método
de desenvolvimento de software;

* Aidéia era criar um “Método Unificado”
que incorporasse as melhores
caracteristicas dos métodos existentes
e resolvesse os problemas de cada um
dos métodos;

« Em 1996, Jacobson se uniu e decidiu-se
criar uma linguagem de modelagem
unificada.




Histoérico Histoérico
UML 2.0
. . I A Aceitagdo como padrio OMG, Nov 1997
Submisséo final a0 OMG, Set ‘97 UML1.1 o o
Feedback 1a submissdo ao OMG, Jan 97 / ot L
publico
J Parceiros UML UML 1.0
E Web - June 96 UML 0.9
D OOPSLA 95 }feg M%&\
Rumbaugh Outras metodologias Metodologia Booch OOSE
Meyer Gamma, et al
Before and after Frameworks and patterns,
conditions
HP Fusion
Booch
Operation descriptions and
Booch method message numbering
UNIFIED Embley
Rumbaugh > opeuns
oMT LANGUAGE S/ngleton classes and
high-level view
Jacobson W|rfs-Brock
00sE Responsibilities
Shlaer - Mellor Odell
Object lifecycles Classification




UML

* O que € UML
— Linguagem visual para especificagao
(modelagem) de sistemas orientados
a objetos

» Fornece representacao grafica para os
elementos essenciais do paradigma de
objetos

— Classes, atributos, objetos, troca de

mensagens, ...
. Telefone Celular

- - @

UML

* Oqueé UML
— De propdsito geral
* Nao esta presa a uma etapa do desenvolvimento
de software
— Analise
— Projeto
— Implementagao
— Testes
* N&o esta presa a um processo
— Ciclo de vida em cascata
— Incremental
— Processo Unificado
* N&o esta presa a uma linguagem de
programagao

UML

» UML apdia o desenvolvimento incremental

- Modelos podem evoluir com a inclusdo

data
de novos detalhes

Usuario Servico
Nome Nome
CPF Prego

Usuario Servigo
Nome Nome
CPF Prego
,
suspende(periodo)

UML

* O que € UML

— De propésito geral
* N&o esta presa a uma linguagem de
programacao

Usuario Servico
CPF CO
suspende(periodo)

public class Usuario {
private String nome;

Programador private String cpf;
Java

private Vector InkServico;

1
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UML

* O que € UML
— Padrao OMG

* Em http://www.omg.org estdo disponiveis
documentos eletrénicos que contém
— Sumario da UML
— Semantica
— Guia da Notagéao
— Extensdes da Linguagem

UML

* O que € UML
— Privilegia a descrigao de um sistema
segundo trés perspectivas:

* Dados (estrutural)
— Diagrama de Classes

* Operagdes (funcional) umnmo
— Diagrama de Caso de Usc MODELNG L

LANGUAGE
* Eventos (temporal)

— Diagramas de Sequéncia, Atividades, de
Transigao de Estados

Ferramentas CASE para
UML

» Grande variedade de ferramentas
com diferentes recursos

— Mais conhecidas

* Rational Rose
— http://www.rational.com

* Omondo
— http://www.omondo.com
— Plug-in para o Eclipse

» TogetherSoft ControlCenter (Java)
— http://www.togethersoft.com

Ferramentas CASE para
UML

+ Grande variedade de ferramentas com
diferentes recursos (continuagao)

— Open Source
» Argo UML (Java)
— http://argouml.tigris.org
* Fujaba (Java)
— http://www.fujaba.de
— Gratuito (com alguma limitagao)
» Poseidon (Java)
— http://www.gentleware.com
* Visual Paradigm
— http://www.visual-paradigm.com/
— Delphi

* http://www.sparxsystems.com.au/




Ferramentas CASE para
UML

» Observacoes:

— Algumas ferramentas assumem
“liberalidades artisticas” para
representar os diagramas de maneira
diferente do previsto na linguagem

— XMI é o padrao cada vez mais
adotado usado para intercambio de
modelos feitos por diferentes
ferramentas

< Rational Rose - ExemplosUML.mdl Q@
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Diagramas da UML

» Casos de Uso (OOSE)

» Diagramas de Classe (OMT, Booch e
OOSE)

» Deployment Diagramas (Booch)

» Diagramas de Interagéo
— Diagramas de Sequéncia (OMT e Booch)
— Diagramas de Colaborag¢ao (Booch )

» Diagramas de Pacotes (Booch)

+ Diagramas de Transigdo de Estados
(OMT e Booch)

» Diagramas de Atividade

Diagrama de Casos de Uso

O

7
Eanips Hink _

O « Um caso de uso (use

case) é uma interagao

Huglam Hanl e o]
tipica entre um usuario
e um sistema. Um caso

O de uso captura alguma
funcao visivel ao

Nimiln Besmuinl usuario e, em especial,
busca atingir uma meta
do usuario.




Diagramas de Classes

Transaction
EN-+Public
ER#Protected
B -Private

1.* 0..1] Customer

Area

Branch

{Exemplo de
Restricdo}

hgs
1.*
Account . 0.1
Is at 1. BankCard
1 0. |Meren() | 1.*
close()
SavingsAccount CheckingAccount

Diagrama de Transicao

de Estados

Realizar depésito(quantia)

/ depositar(quantia)
. ’ a fe
disponivel on

Realizar saque (quantia) / pealizar sague(quantia)
[quantia > saldo] / sacar(quantia)
/ sacar(quantia)

Realizar saque (quantia) q bloqueada

after(30 dias)/aplicaruros()

Conta criada

when (saldo > 0)

[Bezerra, 2002]

Diagrama de Atividades
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Diagrama de Seqiiéncia
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Diagrama de Colaboracao
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Outros Diagramas

N

Diagramas de Pacotes

Deployment Diagrams

Observacoes

» Ela é uma linguagem de modelagem
porque nao apresenta um processo
para o desenvolvimento de software;

+ Como a UML é apenas uma notacéo,
ela pode ser usada com outras
metodologias:

— Processo da OMT e notagao UML.

* A UML possui diversos mecanismos de
extensao que permitem que ela possa
ser utilizada em diversos dominios
diferentes.

Observacoes

* Em 1999, os mesmos autores da
UML langaram a proposta de um
novo método de desenvolvimento
de SW chamado Processo
Unificado que tenta integrar as 3
metodologias, assim como outras
metodologias de OOAD;

» Uma abordagem similar foi
proposta pelo método Fusion
(Fusao).




Vantagens

* Define um mapeamento da analise
ao projeto e a implementacao

» Define uma notacgao expressiva e
consistente

— Facilita a comunicacao entre as
pessoas;

— Ajuda a apontar inconsisténcias e
omissoes;

— Suporta a analise e projeto de
sistemas de pequeno e grande porte.
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